
  . 
warsztaty modelowanie 

 
TEORIa: 

1. Analiza kształtu oka – rozszerzenie  
2. Korekta asymetrycznych powiek  
3. Kierunkowanie – 3 sposoby  
4. Mieszanie skrętów w poziomie  
5. Rzędowość  
6. Płynność przejścia  
7. Modelowanie – rozszerzenie 

 
 
 
 

PRAKTYKa: 
1. Praca z materiałami do ćwiczeń 

 
 

 


